
(c) Kistler, Schneider: Rechnen ohne Stolperstein; Dieses Spiel und seine Teile sind urheberrechtlich geschützt. Jede kommerzielle Nutzung von Teilen oder

des Ganzen ist untersagt. Das Material darf aber ausgedruckt und und für die Förderung / Therapie von rechenschwachen Kindern benutzt  werden.

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
     Kleine Aufgabe sofort herbei!

26 + 5 

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
      Kleine Aufgabe sofort herbei!

37 + 8 

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
      Kleine Aufgabe sofort herbei!

48 + 7 

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
      Kleine Aufgabe sofort herbei!

19 + 2 

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
      Kleine Aufgabe sofort herbei!

75 + 6 

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
      Kleine Aufgabe sofort herbei!

44 + 8 

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
      Kleine Aufgabe sofort herbei!

23 + 9 

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
     Kleine Aufgabe sofort herbei!

69 + 5 

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
      Kleine Aufgabe sofort herbei!

89 + 3 

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
      Kleine Aufgabe sofort herbei!

57 + 4

Seiten beidseitig ausdrucken, dafür farbiges Papier in drei Farben verwenden:

Seiten 1 bis 4: orange oder braun (Pilze); Seiten 5 bis 8: grün (Kräuter); Seiten 9 bis 12 gelb (Geheimzutat)



(c) Kistler, Schneider: Rechnen ohne Stolperstein; Dieses Spiel und seine Teile sind urheberrechtlich geschützt. Jede kommerzielle Nutzung von Teilen oder

des Ganzen ist untersagt. Das Material darf aber ausgedruckt und und für die Förderung / Therapie von rechenschwachen Kindern benutzt  werden.



(c) Kistler, Schneider: Rechnen ohne Stolperstein; Dieses Spiel und seine Teile sind urheberrechtlich geschützt. Jede kommerzielle Nutzung von Teilen oder

des Ganzen ist untersagt. Das Material darf aber ausgedruckt und und für die Förderung / Therapie von rechenschwachen Kindern benutzt  werden.

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
     Kleine Aufgabe sofort herbei!

27 + 5 

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
      Kleine Aufgabe sofort herbei!

38 + 8 

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
     Kleine Aufgabe sofort herbei!

49 + 7 

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
     Kleine Aufgabe sofort herbei!

18 + 3 

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
     Kleine Aufgabe sofort herbei!

76 + 6 

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
      Kleine Aufgabe sofort herbei!

45 + 8 

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
      Kleine Aufgabe sofort herbei!

24 + 9 

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
     Kleine Aufgabe sofort herbei!

68 + 5 

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
     Kleine Aufgabe sofort herbei!

88 + 3 

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
      Kleine Aufgabe sofort herbei!

58 + 4 



(c) Kistler, Schneider: Rechnen ohne Stolperstein; Dieses Spiel und seine Teile sind urheberrechtlich geschützt. Jede kommerzielle Nutzung von Teilen oder(c) Kistler, Schneider: Rechnen ohne Stolperstein; Dieses Spiel und seine Teile sind urheberrechtlich geschützt. Jede kommerzielle Nutzung von Teilen oder

des Ganzen ist untersagt. Das Material darf aber ausgedruckt und und für die Förderung / Therapie von rechenschwachen Kindern benutzt  werden.



(c) Kistler, Schneider: Rechnen ohne Stolperstein; Dieses Spiel und seine Teile sind urheberrechtlich geschützt. Jede kommerzielle Nutzung von Teilen oder

des Ganzen ist untersagt. Das Material darf aber ausgedruckt und und für die Förderung / Therapie von rechenschwachen Kindern benutzt  werden.

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
           Alles sofort fehlerfrei!

 25+7=31

45+7=52

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
           Alles sofort fehlerfrei!

 56+6=62

46+6=51

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
           Alles sofort fehlerfrei!

 38+8=45

48+8=56

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
           Alles sofort fehlerfrei!

 86+7=92

76+7=83

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
           Alles sofort fehlerfrei!

 57+4=62

47+4=61

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
           Alles sofort fehlerfrei!

 65+8=74

15+8=23

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
           Alles sofort fehlerfrei!

 84+9=93

54+9=62

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
           Alles sofort fehlerfrei!

 49+2=52

79+2=81

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
           Alles sofort fehlerfrei!

 38+5=42

78+5=83

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
           Alles sofort fehlerfrei!

 27+7=34

37+7=45



(c) Kistler, Schneider: Rechnen ohne Stolperstein; Dieses Spiel und seine Teile sind urheberrechtlich geschützt. Jede kommerzielle Nutzung von Teilen oder(c) Kistler, Schneider: Rechnen ohne Stolperstein; Dieses Spiel und seine Teile sind urheberrechtlich geschützt. Jede kommerzielle Nutzung von Teilen oder(c) Kistler, Schneider: Rechnen ohne Stolperstein; Dieses Spiel und seine Teile sind urheberrechtlich geschützt. Jede kommerzielle Nutzung von Teilen oder

des Ganzen ist untersagt. Das Material darf aber ausgedruckt und und für die Förderung / Therapie von rechenschwachen Kindern benutzt  werden.



(c) Kistler, Schneider: Rechnen ohne Stolperstein; Dieses Spiel und seine Teile sind urheberrechtlich geschützt. Jede kommerzielle Nutzung von Teilen oder

des Ganzen ist untersagt. Das Material darf aber ausgedruckt und und für die Förderung / Therapie von rechenschwachen Kindern benutzt  werden.

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
           Alles sofort fehlerfrei!

 26+7=32

46+7=53

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
           Alles sofort fehlerfrei!

 57+6=63

47+6=52

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
           Alles sofort fehlerfrei!

 37+8=44

47+8=55

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
           Alles sofort fehlerfrei!

 85+7=92

75+7=81

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
           Alles sofort fehlerfrei!

 56+9=66

46+9=56

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
           Alles sofort fehlerfrei!

 64+8=71

14+8=22

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
           Alles sofort fehlerfrei!

 83+9=92

53+9=63

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
           Alles sofort fehlerfrei!

 47+5=53

77+7=84

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
           Alles sofort fehlerfrei!

 39+5=45

79+5=84

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
           Alles sofort fehlerfrei!

 28+6=34

38+6=44



(c) Kistler, Schneider: Rechnen ohne Stolperstein; Dieses Spiel und seine Teile sind urheberrechtlich geschützt. Jede kommerzielle Nutzung von Teilen oder(c) Kistler, Schneider: Rechnen ohne Stolperstein; Dieses Spiel und seine Teile sind urheberrechtlich geschützt. Jede kommerzielle Nutzung von Teilen oder(c) Kistler, Schneider: Rechnen ohne Stolperstein; Dieses Spiel und seine Teile sind urheberrechtlich geschützt. Jede kommerzielle Nutzung von Teilen oder

des Ganzen ist untersagt. Das Material darf aber ausgedruckt und und für die Förderung / Therapie von rechenschwachen Kindern benutzt  werden.



(c) Kistler, Schneider: Rechnen ohne Stolperstein; Dieses Spiel und seine Teile sind urheberrechtlich geschützt. Jede kommerzielle Nutzung von Teilen oder

des Ganzen ist untersagt. Das Material darf aber ausgedruckt und und für die Förderung / Therapie von rechenschwachen Kindern benutzt  werden.

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
          Aufgabe bis 100 herbei!

  6 + 5 

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
          Aufgabe bis 100 herbei!

  7 + 8 

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
          Aufgabe bis 100 herbei!

  8 + 7 

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
          Aufgabe bis 100 herbei!

  9 + 3 

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
          Aufgabe bis 100 herbei!

  5 + 8 

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
          Aufgabe bis 100 herbei!

  9 + 6 

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
          Aufgabe bis 100 herbei!

  8 + 6 

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
          Aufgabe bis 100 herbei!

  7 + 5 

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
          Aufgabe bis 100 herbei!

  7 + 6 

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
          Aufgabe bis 100 herbei!

  8 + 5 



(c) Kistler, Schneider: Rechnen ohne Stolperstein; Dieses Spiel und seine Teile sind urheberrechtlich geschützt. Jede kommerzielle Nutzung von Teilen oder

des Ganzen ist untersagt. Das Material darf aber ausgedruckt und und für die Förderung / Therapie von rechenschwachen Kindern benutzt  werden.



(c) Kistler, Schneider: Rechnen ohne Stolperstein; Dieses Spiel und seine Teile sind urheberrechtlich geschützt. Jede kommerzielle Nutzung von Teilen oder

des Ganzen ist untersagt. Das Material darf aber ausgedruckt und und für die Förderung / Therapie von rechenschwachen Kindern benutzt  werden.

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
          Aufgabe bis 100 herbei!

  6 + 6 

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
          Aufgabe bis 100 herbei!

  7 + 9 

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
          Aufgabe bis 100 herbei!

  8 + 4 

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
          Aufgabe bis 100 herbei!

  9 + 4 

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
          Aufgabe bis 100 herbei!

  5 + 7 

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
          Aufgabe bis 100 herbei!

  9 + 2 

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
          Aufgabe bis 100 herbei!

  8 + 3 

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
          Aufgabe bis 100 herbei!

  6 + 8 

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
          Aufgabe bis 100 herbei!

  7 + 4 

        Eins, zwei, drei - Zauberei:    
          Aufgabe bis 100 herbei!

  6 + 7 



(c) Kistler, Schneider: Rechnen ohne Stolperstein; Dieses Spiel und seine Teile sind urheberrechtlich geschützt. Jede kommerzielle Nutzung von Teilen oder

des Ganzen ist untersagt. Das Material darf aber ausgedruckt und und für die Förderung / Therapie von rechenschwachen Kindern benutzt  werden.


