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Vorbereitung:

Kreise beidseitig, farbig ausdrucken, auschneiden und folieren.

Einen Farbwirfel mit den Farben: rot, blau, griin bereitstellen,
ebenso vier verschiedene Zahlenwiirfel:

ein Wirfel mit den Zahlen: 4/5/6 ;

ein Wurfel mit den Zahlen 5/6/%;

ein Wurfel mit den Zahlen #/8/9;

ein Wirfel mit den Zahlen: 8/9/10;

jede Zahl, oder Farbe ist jeweils zwei mal auf einem Wiirfel enthalten.

Spielanleitung:

Zuerst wird festgelegt, mit welchem Zahlenwiurfel gespielt wird.

Danach werden alle Kreise, die Mengen abbilden, die groBer sind als die auf
dem Wiirfel notierten Zahlen, aus dem Spiel entfernt.

(Wird beispielsweise der Wirfel 4/5/6 ausgewdhlt, miissen alle Kreise mit den
Mengen 7, 8, 9 und 10 entfernt werden.)

Alle anderen Mengenkreise werden dann mit der Mengenseite nach oben, auf
dem Spieltisch ausgebreitet.

So wird gespielt:
Die jingste Spielerin beginnt und wirfelt mit Zahlen- und Farbwiirfel

gleichzeitig.

Damit entsteht eine Kombination aus Farbe und Zahl, beispielsweise: @
Die Wiirfelbilder sind das Signal fiir alle Spielerinnen gleichzeitig, so
schnell wie moglich, jeweils z.B. zwei rote Mengenkreise , deren Plattchen-
Abbildungen zusammen 6 ergeben, zu schnappen und bei sich abzulegen.
Danach wiirfelt die ndchste Spielerin wieder mit beiden Wiirfeln gleichzeitig.
Wieder werden von allen zwei passende Mengen der gewdlrfelten Farbe
geschnappt.

Das Spiel ist zuende, wenn beide Spielerinnen keine Mengen der
entsprechenden Farbe mehr finden, die zusammen die gewirfelte Zahl
ergeben.

Gewonnen hat, wer die meisten Mengenpaare gesammelt hat.

(c) Kistler, Schneider: Rechnen ohne Stolperstein; Dieses Spiel und seine Teile sind urheberrechtlich geschitzt. Jede kommerzielle Nutzung von Teilen oder
des Ganzen ist untersagt. Das Material darf aber ausgedruckt und und fir die Férderung / Therapie von rechenschwachen Kindern benutzt werden.



