
                
  Fischerei-
    Führer

    
            Ein Hai hat sich in   
        dein Netz geschlichen. 

             Du verlierst einen 
             Fisch!
                

    Hungrige Möwen 

      haben dein Netz entdeckt.

       Du verlierst einen Fisch!

           
            

                

    Flaschenpost!

        
                Gute Nachrichten! 
                Du bekommst zwei 
                Fische geschenkt!

     Du hast einen Wal 

              gesichtet. Das bringt 
              Glück!.

         
          Steuere 
          ein Feld 
         deiner Wahl 
         an!      

    
              Beiboot gefunden!

            Würfle noch einmal!

           
            

                

      Du hast einen

                      Schiffbrüchigen
                      gerettet!

            Belohnung! Nimm eine 
            Münze deiner Wahl!

    

     Du findest einen 

                   Fischschwarm!

              Suche dir zwei Fische 
              aus!

   
                  
  
             Du hast dich an 
                  einer Qualle 
                  verbrannt.

              Setze 1x aus!
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   Ein Palmwedel verfängt 
   sich im Netz und reißt ein 
   Loch: 
 
   Du musst das Netz flicken!

       Setze eine Runde aus!

                
   

    

   Luftmatratze aufgeblasen. 

             Eine Runde 
              ausruhen!

   Fischernetz gefunden!

           Zusatzfang von
              einem Fisch!
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